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3 1. DESCRIPCION

F’E 1.1 CARACTERISTICAS

l Pilotter portatil con funciones de escritura y disefo. Puede ser aplicado a cualquier tecnigrafo o apoyado libremente
sobre un plano de trabajo.
Esta compuesto por un alimentador y por la unidad operativa unida por medio de cable eléctrico.

h 1.2 ALIMENTADOR
Con enchufe eléctrico, interruptor de elevacion,
r] 1.3 UNIDAD OPERATIVA

. Elbrazo porta pluma tiene un campo de accion de 45 mm. x 180 mm.: sobre el brazo son montables las plumas
técnicas mas famosas en el mercado.

m Dentro se encuentran los 2 motores y el sistema de movimientio.
TECLADO: la unidad operativa lleva 57 teclas;

rj 11 teclas rojas: para las cifras y el punto.
8 teclas azules: 5 de las cuales indican las operaciones aritméticas.

,,
u."'t“i

@ 2 teclas para el espaciamiento. La medida del espaciamiento es proporcional a la altura, alancho y ala distancia
oel caracter programado.

=

para anular todas las funciones programadas. Lieva automaticamente la pluma a la posicion de partida inicial
(arriba a la izoa.).

26 tecias blancas para las letras del alfabeto y los signos parnticulares.
12 teclas amarillas de funcion.

|4

(&) tetras mingsculas y otras funciones.

o

(+2) signos particulares arriba a la izda. y otras funciones.

(13 signos particulares arriba a la derecha y otras funciones.
reclamo de funciones.

desplazamiento de la pluma.

bloqueado de funciones F1. F2, F3.

'3 (o) tolerancia.

' (+21) retorno plumilia.

:! pluma arriba y abajo.

f ) bajada de la pluma sobre ta misma columna y otras funciones.
1 @ 2 teclas confirma funciones.

o |SPLAY: de cristal liquido: tiene una capacidad de 16 caracteres; permite un coloquio simbélico con el instrumento y

~ Ja lectura de los caracteres, simbolos y programaciones consecutivas. Para reconocer las funciones y los simbolos
“peométricos programados, ver la columna adecuada en la hoja * Recapitulacién de funciones”.

t




1.4 CUIDADOS
Para evitar la irregularidad de funcionamiento se deben seguir las sipulentes advertencias:

T
%’ La temperatura del ambiente de trabajo debe estar entre 15° y
ﬁ 30° C (59° a 86" F).
'ﬁf
W TR
- 2
- S
,.'I"“\ l No exponga el aparato a los rayos del sol.
I
/, | ’
L
RO
X 1

Durante la cancelacion quite el aparato de! planc de
trabajo.

La entrada de la cancelacion interna del aparato
puede bloquear el movimiento.

La punta de la unidad operativa es un componente delicado y debe ser tratado con cuidado, Cuando lo gire no
lo exponga a las arrugas andmalas que pueden danarlo.

POSICIONAMIENTO DEL BRAZO PORTA PLUMA PARA REPONER LA UNIDAD OPERATIVA
Para reponer la unidad operativa quite Ia pluma y posicione el brazo porta pluma abajo a la lzquierda,

apretando () ().

Pon 4



2. PUESTA EN FUNCIONAMIENTO

B 2.1 INSTALACION

‘ Monte sobre la unidad operativa la plaquita de conexion del tecnigrafo desmontandola de una ranura del mismo
tecnigrafo.
Ponga la tabla en posicién horizontal y fije la unidad operativa al goniémetro del tecnigrafo.

2.2 ELEVACION

Verifique que la tension de alimentacion sea la indicada sobre el alimentador,
Inserte el enchufe del alimentador a la toma de corriente.
Encienda el interruptor general del alimentador.

A la izquierda de la pantalla aparecera la linea “cursor” que sirve para indicar la posicidn donde aparecera el
caracter o el signo grafico adecuado.

i

'

"3 2.3 REGULADO DE LA PLUMA

-

Separe del brazo ponta pluma (C) el grupo compuesto por el aro filetado (E) , el tubo filetado (A) y por 1a rosca de
fyacion (B), haciendo una ligera presion hacia la izquierda. Ponga la pluma en el tubo (A) y vuelva a colocario 1odo
en el lugar adecuado del brazo porta pluma (C). Cuando atornille o desatornille el tubito (A), hagalo de modo que
2 punta de la pluma esta a una distancia de 2 mm, del plano, y luego bloquee la rosca (B). Sila pluma es conta,
ia rosca de fijacion (B) se atornillara bajo el aro filetado (E).




de las teclas.

ololE

velotidades de escnitura

L

)@

ISO 303881

ABCDEFGHUKLMNOPORSTUVWXYZ

ADCORIgN IMNCPArS w2
1234567890

;:J &}' |l\'ll"
DIN 17-262

ABCDEFGHUKLMNOPORSTUVWXYZ

BOCTHIGNIRIMINOEGr Stuvwiryz
1234567890

W

DIN 1451

ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ

abcdelghykimnopgreiuvwxy
1234567890

OO

UNIVERSAL

\
i de 1 -5 mmseg aB-40 mm/seg.
J

ABCOEFGHIUKLMNOPOQRSTUVWXYZ
Abcdeighgrimnopqratuvwayz
1234567850

3. ESCRITURA

3.1 ESCRITURADE UNTEXTODESPUES DE HABERLO PROGRAMADO Y CONTROLADO SOBRE LAPANTALLA

Pulse @@y luego las teclas correspondientes a la escritura que quiera seguir hasta un maximo de 77 entre
los caracteres maydsculos, caracteres mingsculos, numeros, simbolos, arriba a la zquierda y arriba a la derecha

Cuando apriete @ podra seguir el texto.
Es posible corregir el texto programado antes de la ejecucion siguiendo el siguiente procedimiento:

MOVIMIENTO DEL CURSOR A DERECHA O A IZQUIERDA

Cada vez que pulse @ @ol Cursor s movera hacia la izquierda de un caracter.

Sipuisa @ @ol cursor se movera hacia la derecha.

CANCELACION DE UN CARACTER

Una vez movido el cursor bajo el caracter deseado, pulse @ @ y el caracter que esta encima del cursor sera
borrado y desaparecera de la pantalla,

Sipulsa @ el caracter a la izquierda del cursor sera borrado y desaparecera de la pantalla, Cuando el caracter
haya sido cancelado, el tex1o a la derecha del cursor se movera hacia ka izquierda yendo a ocupar la posicion libre.
INSERTE NUEVOS CARACTERES

Los nuevos caracteres, numeros y simbolos que se quiere insertar, siempre se ponen en la posicion en que se
encuentra el cursor moviendo hacia la gerecha los caracleres que se encuentran alli en aquel momento. Luego
mueva el cursor a la posicion requerida y pulse las teclas correspondientes a los caracieres a insertar

3.2 ELECCION DE LA VELOCIDAD DE ESCRITURA
Podemos elegir entre 6 velocidades de ewiwra@ @ @ @@
El aparato esta programado para la vebcldad@ X
Si putsa@ @ en la pantalla aparecera “1-6 7.
Pulse la tecla del nimero correspondiente a la velocidad requerida, y Iuegoo

ATENCION: Para los caracteres pequefios se aconseja elegir una velocidad baja.

3.3 ELECCION DEL CARACTER

Tenemos a disposicion 4 tipos de caracteres:
Tipo UNI 7559-B (correspondiente a ISO 3098 /1), esta preseieccionado y no requi
ninguna programacion.

Tipo DIN 17-262, pulse () (%) (5=).
Tipo DIN 1451, puise(* ) () ().
Tipo UNIVERSAL; putse (*) (5 (=~.

Par volver a la escritura UNI 7559-B, pulse@ @@




L

[_;"::o ABC

3.4 ESCRITURA MINUSCULA

o' = El aparto esta ramado para escribir con mayusculas,
000 aBC » PIoo i y
I l Cuando quiera escribir en letra minGscula, pulse ().

Cuando queramos bloquear la funcién, pulse también y

) ~
[._.l D00 ab C Para volver a la letra mayuscula, pulse (o< .

OO & H

r‘l 3.5 ESCRITURA DE LOS SIMBOLOS ARRIBA A LA IZQUIERDA DE LAS TECLAS

Pulse @
n': :] B8 & # Pulse @ para blogquear la funcién,

Pulse otra vez para eliminar la funcién.

e OJ|
3.6 ESCRITURA DE SIMBOLOS ARRIBA A LA DERECHA DE LAS TECLAS
Pulse @

o Rle@ O v Pulse @ para bloquear la funcién.

Pulse otra vez @ para eliminar la funcidn.

N. B. en ninguno de los tres parrafos precedentes, cuando bloqueamos las funciones con la tacla@ , enla parte
derecha sobre la pantalia en la posicion de abajo aparecera un rectangunio lleno para indscar la situacidon de@

(@00000000000000W)

Para volver a llamar cualquier funcidn de las otras, salga de la situacion de@ -

() () () ‘ 3.7 ELECCION DE LA ALTURA DE LOS CARACTERES

N \61 A —
I l El aparato esta programado para una altura de caracter de 3.5 mm.
4]

| Podemos escoger la altura de caracter de 1 mm. a 25 mm. en progresion de
0.1 mm. o bien, de 0.04 puigadas a 0.997 en progresién de 0.001 pulgadas

|
1
1',. : Sipulsa @ en la pantalia aparecera “H 7",

na 1 mm.325 mm

% h Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la altura elegida.
» 1
1
" ) (.—.-‘ 'Ly
@DE)
100% de 35% a 600% 3.8 ELECCION DEL ANCHO DE LOS CARACTERES

Se puede elegir un ancho de carater del 35% al 600% (el caracter

[—I programado es de 100%) en una progresion de un 1%
Sipulsa @ @ @ en la pantalla aparecera "W 7.
Pulse las teclas de los n ientes al ancho deseado
. En progresion del 1% u so%Dlas e os :Jmeros correspond
e (ef. 1 ) vego.")




o0 3.9 ELECCION DE LA INCLINACION DE CARACTER
L e Se puede elegr of incinar ef cardcter de 45° a 135" en progresion de 1° en senico ant hore
rio partiendo de la linea horizontal de base. El aparato esta programado para 96-

snpom@@@mupamauupmom-sr.
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la inclinacién deseada

45° . A
enprogresonde s O | (@75°(3) (3)) wego ().
1
| @ @ 3.10 ELECCION DE DISTANCIA DE CARACTERES
Se puede elegir una distancia entre los caracteres del 10% al 300% (la distanci

de 10%  a300% programada es del 10%) en una progresion del 1%

100%
é A A A se ,..., % s R -
'ﬁ'é A%.ﬁ ﬁﬁ Puise ) () () €n 1a pantalia aparecera CD 7

1 r.:x§ MG oan

Pulse las teclas de los nGmeros correspondientes a la distancia requerida

L en progresion de 1% (EJ. 150% @ @ ) 'Uogo @ 2|

' @ @@@ 3.11 ELECCION DE DISTANCIA ENTRE LINEAS -
100% de 10% a 400% Se puede elegir una distancia entre las lineas de caracter del 10% al 400% (L
AAA AAA AA distancia programada es del 100% ) en progresion del 1%,

; “AAA Pulse@@@ En la pantalla aparecers *LD 7", 1

1 TAAA AA Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la distancia deseada "

| ] €N progresion de 1% (e}, 150%@@@,,%90@. "

[ {
. 3.12 BAJADA DE LA PLUMA DE UNA RAYA -

; &, BAJADA DE UNA RAYA Al pulsar @ la pluma desciende una rayas sobre la misma columna.

' Lamedida de la bajada es proporcional a la altura del cardcter y a la distancia de

( lineas programada.

|

3.13 VUELTA AL PRINCIPIO

| ]
— Pulse il \

[l 28 | |

| La medida de la bajada es relativa a la altura y a la distancia e entre lin

I programada. i

La pluma baja una raya sobre la columna inicial. :

3.14 VUELTA DE LA PLUMA A LA POSICION DE PARTIDA INICIAL (ARRIBA A LA
IZQUIERDA)

VUELTA AL PRINCIPIO '
& ARRIBA DEL TODO Pulse(3) .
La pluma se colocara sobre la primera raya, primera columna en relacién a la altu
L del caracter programado

3.15 EJECUCION DE CARACTER CON PROGRAMACION DE REPETICION Y
WGIGIE)  Hesas DISTANCIA ENTRE LAS REPETICIONES

| repeticiones Pulse @ @ @ @ Sobre la pantalla aparecerd *No”.
|' Pulse las teclas correspondientes al nimero de repeticiones deseado (maximo
Dy=de0.1a1mm veces). L. Sobre la pantalla aparecera "D x".

mmmmahmmmmmm
horizontal de 0.1 a 1 mm. en progresién de 0.1 mm., o bien 0.004 pulgadas a 0.

en progresion de 0,004, luogo@.
Dx«de0tal mm. Sobre la pantalia aparecera “D y".

Pulse las teclas correspondientes a la distancia deseada entre las repeticiones
sentido vertical de 0.1 mm, a 1 mm, en progresién de 0.01, o bien de 0.004 a 0.

pulgadas en progresion de 0.004 pulgadas, luego ().
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Escritura en

AIW10  coumnas

3.16 ESCRITURA SOBRE 4 EJES

Si wﬂ@@@@ﬂ sentido de escritura de la horizontal girara 90°
en sentido anti horario.

Si pulsa@@ @@ﬂ sentido de la escritura de la horizontal girara
180° en sentido anti horario.

Si pulsa@@@@el sentido de la escritura de la horizontal girara
270° en el sentido anti horario.

Si pulsa@@@se elimina la funcién.

3.17 TABULACION

Se puede obtener un maxime de diez puntos de tabulacion. En el aparato
Te programada con distancia de 18 mm. entre un punto de tabulacion y
otro.

Si quiere poner una nueva tabulacion, pube@@@.

Sobre lapantalla aparecerad “TABNo O 7. Pulse las teclas correspondientes
al primer punto de tabulacién deseado relativo siempre a la distancia desde

el punto de partida a la izda. (x=0). Puise )] . Sobrelapantalla aparecera

“TAB No 17". Pulse las teclas correspondientes al segundo punto de
tabulacién relativo siempre a la distancia del punto de partida a la
izquierda (x=0).

Puln@. Sobre la pantalia aparecera “TABNo 2 7.
Continde la programacion hasta que haya terminado os puntos de tabulacion
deseados, después de que visualice “TAB No”, pulse @ 5
Desde este momento los punios de tabulacion serdn memorizados y podre—
mos visualizarios rellamando a la funcién @@@ .
Sise quiere memorizar los 10 puntos de tabulacion, enla dltima pulsacion de
,saldremos de la funcion que de esta forma quedara memorizada.
Para efectuar la primera tabulacién puesta, pulse@@ @ , para
las demas (") (1) (a) ().
Efectuada la Gltima tabulacion sobre la linea, al pulsar@@ @@
la pluma se volvera a colocar sobre la primera tabulacion.
Para bajaria una raya, pulso@.

3.18 TOLERANCIA O EXPONENTES EN SOBRE ESCRITURA Y BAJO
ESCRITURA

Pulse luego pulse las teclas correspondientes a la escritura eventual
deseada en la parte de arriba y a la derecha del caracter. Si pulsa@ el

aparato se dispondra a aceptar la escritura eventual en la pane de abajo a
la derecha del caracter.

Pulse las teclas correspondientes a la escritura deseada, luego
pulse@ X

El aparato seguira la escritura impuesta y se dispondra para la ejecucion de
la escritura normal.

El posible corregir ol texto de la tolerancia durante la programacion sigulendo
las instrucciones “Movimiento del cursor a derecha o a lzquierda”, “Cancelacion
de un cardcter”, “Insercién de un cardcter”, “Insercion do nuevos caracteres”,

especificados en el parrafo 3.1

3.19 ENCOLUMNAMIENTO DE CARACTERES
Si se debe encolumnar los nimeros y las letras, pu&e@@@@ :
estos serdn oportunamente espaciados y perfectamente en columnados
Para eliminar la funcién, pulse {~] .




| 320 ESCRITURA DE UNA LINEA DE TEXTO CON ELECCION DE LA POSICION DE ESCR-
@) TURA RESPECTO AL PUNTO EN EL QUE SE ENCUENTRALAPLUMA |

| Pulse @@ @ Sobre la pantalla aparecera *1 -3 7",

| 1Pamnoscfnmaahdowcrndouposlcléndohplm.

‘ ABCDEFGH 2 Para la escritura centrada respecto a la posicién de la pluma. l
. ; ; = 3Paralaesomuraalalzqumdadohposuoﬂdohpluma.

| posicién de partida de la pluma Pulsohbdacorroopondbnnahiormaquoqubnowbwoonrospoqoau
POSICd ndelapluma(eLoemrado@).Wpulu@.

Escriba el texto deseado que aparecerd en la pantalla pero no sera escrito.

Al puisar ) el texto se escribira centrado con respecto a la posicin de la pluma.

Es posible corregir el texto programado antes de la ejecucion sigulendo las
instrucciones “Movimiento del cursor de derecha o a izquierda”, “Cancelacion de

un caracter”, “Insercion de nuevos caracteres’, especificados en el parrafo 3.1 .
Ningdn limite sobre la posibilidad de uso de la escritura inclinada o variada en
ancho.

Se puede usar esta funcién, incluso para escﬂbéglrando 0 eospecular. bastard '

con haber reflamado de ante mano la funcién y haber pro-
E%méo la inclinacion deseada, o bien la funcién @@@ ola @

SIMBOLOS DE CONTENIMIENTO

32

T@@O ® A) Podemos ejecutar figuras geométricas para contener los caracteres. El cuadrado
i puede contener un caracter.
SO - El évalo y el rectangulo pueden contener hasta 77 caracteres.
@@Q’A—J C l A Elcirculo puede contener un cardcter, mas caracteres mas caracteres dispuestos '
sobre dos lineas de texto separadas por una linea que divide el circulo en dos
T’T{G;’:“ mitades. El simbolo de contenimiento vendra seguido con partida del punto
"r‘:’ ! engrosado tal como figura aqui abajo: en el centro par el circulo y abajoy a la :
} OO izquierda para el ovalo, el cuadrado y el rectangulo. :
e

PR

| OO
| 888

2iE . T

Si se quiere s%lr el simbolo de contenimiento par un cardcter: para el circulo,

i @@@9 ABC\ se pulsa @ @@ ({Dlu@o @l caracter deseado:

® B
o
O

R D m para el cuadrado se pulsa @@ . ¥ lvego el caracter deseado.
ot Si se quiere hacer el simbolo de contenimiento para varnos caracleres: para ol I fd
ovalo se puisa@@@@ y los caracteres deseados, después [~ : para !
OHOD el rectangulo se puisa () (Z)(W)(=) , y los caracteres deseados, luego(~+). e
‘ QOO ABC Para inscribir una linea de texto en un circulo, pulse @@@8 yteciee | %
@@@@ 1 60 el texto deseado que aparecera en la pantalla, luego pulu@ . , ¢
'; El aparato seguird la escritura y @l circulo de contenimiento. r :
‘ Para inscribir dos lineas de texto en un circulo de contenimiento, pulse d ".
@ + ¥ teclee la primera linea de texto que sera ejecutada pulsando [~ ' =
luego teclee la segunda Iineadetoxtoypulse@m escribirla, Y g
<
Cuando se ha acabado la escritura serd ejecutado el circulo de contenimiento y la linea de divisién. En el caso de que -
@l texto sea tan largo que el circulo de contenimiento sea mas grande que el campo de trabajo. la escritura sera -~
ejecutada mientras que el circulo no sera ejecutado. -
Se pueden ejecutar contenimientos incluso con escritura inclinada, alargada y encolumnada. r
Es posible corregir el texto programado antes de la ejecucion siguiendo las instrucciones "Movimiento del curso a
la derecha o a la izquierda®, “Borrado de un caracter”, “Insercién de un caracter”, “Insercion de nuevos caracleres” -y
especificados en el parrafo 3.1. -3
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VSUALIZACION DE LOS PARAMETROS DE TRABAJO

Suse 3@@3 . En la pantalia aparecera:

= = seguido de la altura de caracter programada

S = seguido de la inclinacion del caracter programada

Puse @.Sobre la pantalla aparecera:

W = seguido del ancho de caracter programado

D = seguido de la inclinacion del eje de escritura programado

Puse . Sobre la pantalia aparecera. Pulse @ .Aparecera:
CO = seguido de la distancia entre los caracteres programada F=I1SO
LD = sequido de la distancia entre lineas programaca

Pulse @ En la pantalla aparecera:

87T = seguido del numerc de repeticiones del caracter (par. 3.15)

DX = seguido de la distancia horiz. entre las repeticiones del caracter

Pulse D Sobre la pantalla aparecerd

DY = seguido de la distancia vertical entre las repeticiones del cardcter (par. 3.15)

FD = seguido de 0o de 1 que indican respectivamente la activacion y la desactivacion del encolumnamiento de
caracter.

Puise (). En la pantalla aparecera:

M T = seguido de la escala de disefio programada
Pu‘seo ' En la pantalla aparecera:

DIR = seguido del valor de giro programado (par. 5.9)

SPX = seguido de 0 6 de 1 que indican respectivamente la activacion y la desactivacion de la ejecucion
espectacular en el eje horizontal.

Pulse Q En la pantalla aparecera:

SPY « seguido de 0 6 de 1 que indican respectivamente la activacion o la desactivacion de la ejecucion execular
en el eje vertical

LT = seguido de 0 que indica la ejecucion de la linea continua. En cambio, si aparece 1 quiere decir la ejecucion
a wrazos y 2 significa la ejecucion a trazes y a puntos.

Pulse @ En la panalia aparecera:

L1 = L2 = seguidos respectivamente de la largura de los lrazos llenos y vacios programados
Puise (). En la pantalia aparecera:

SP = seguido de la velocidad de escritura programada

M = seguido del numero de memora en la que estamos memorizando

M mdica que el aparato recibe programaciones en milimetros. En cambio si aparece “I", quiere decir que 8
programacion esta en puigadas,

D indica que el aparato esta en funciones de pluma escribiendo en pulgadas. En cambio sl aparece “U” quiere decir
que la pluma esta en funcion de No escribir.

Pulse B
En ta pantalia aparecerdn dos grupos de numeros que corresponden a los primeros dos puntos de tabulacion
programados

o
Pulse L_:)
E£na pantalla apareceran otros 6os Qrupos de nimeros que corresponden al tercero y cuarto nimeros de tabulacion
programados.

Continge pulsando @ _visualizando en progresion el quinto y sexto punto, el séptimo y octavo puntos, y el noveno
y &l gécimo punto de tabulacion programados.

Asaba la visualizacién de los puntos de visualizacion, a la Gitima pulsacion . salkdremos automaticamente
ge lunciones

23 VISUALIZACION DE LA POSICION DE LA PLUMA
Al wlsar@@@ ~w| es posible visualizar en la pantalia en que punto de coordenadas esta colocaca la Pluma
Para salir de la funcién, pulse '™~
Lz visualizacion es posible incluso en las diferentes escalas o durante la memorizacion,
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4 DISENO f
' 4.1 EJECUCION DE UNA LINEA .
,' @@@@ Se pueden ejecutar lineas de la longitud dm:u' (1a long. minima programabile ; —T
. O R 0 es de 0.1) con inclinacién en progresion de 0.17 en el sentido contrano a las |
' @@O@@kﬂ@@ agujas del reloj partiendo de la linea horizontal de base.
puise () (Z)(& =) el
’ i En la pantalla aparecer “L?" %
J Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la longitud deseada, luego
t—!
puise (™) .

En la pantalla aparecera "S?”

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la inclinacion deseada con =
graduacion a partir de la linea horizontal de base en el sentido contrario a las |

agujas del reloj en progresion de 0.1°, luego pulse . ‘

-

-
[ e — 4.2 EJECUCION DE UN ALINEA DADOS LOS VALORES DE X - Y RESPECTO AL -
| (s Re iy PUNTO snr:moue Sﬁ ENCUENTRA LA PLUMA -
. 1 0 Pulse @\3}@9 , @n [a pantalia aparecera "Dx" ‘
s “Pulse las teclas corespondientes al movimiento a ko largo del eje |
(ej. 21 mm @) luego pulse @ En la pantalla aparecera ‘DY" |
|‘/ y=12 Pulse las teclas comrespondientes al movimiento a lo large del eje -
3l el 4 3| (e). 12 mm @@) luego putse @ En la pantalia aparecera “ 0,1 2, 3
2 3 0 para el razado de la linea arrida a ka derecha ‘
S 1 para el trazado de la linea arriba a la izquierda b
\ 3 para el trazado de linea abajo a la derecha
N Pulse la tecia correspondiente segun quiera ejecutar la linea, luego pulseo
I /,' 1 h—'
| (G | 4.3 TRAZADO DE UN SEGMENTO DE UNION DE DOS PUNTOS DEL AREA DE |
A l TRABAJO .
| Puesta la pluma sobre el primer punto, pulse @@@@ . en la pantalla
x 45 mm aparecera “X?" 1
‘ rf;utse las teclas relativas a la abcisa del sequndo punto referida al punto x=0 del ™
| s _]/ 4rea de trabajo, luego pulse
| 47 | Aora en la pantalia apareceta w7 f
| O X 180 mm. Pulse las teclas correspondientes a la ordenada del segunde punto referida al -
i J | punto y=0 de area de trabajo, luego pulse @ M
| (DEEE 4.4 EJECUCION DE LINEAS PARALELAS .
DENRERRBES pulse (1*)(3)(Z (=) en Ia pantalia aparecera D7 -
1 Pulse las teclas correspondientes a la distancia deseada entre las lineas
- 0 (distancia minima 0.1 en progresion de 0.1 mm), luego. puise () .
En la pantalia aparecera No?", pulse las teclas comespondientes a la cantidad f'
de lineas deseadas. Se pueden programar hasta cien lineas |
Puise , ahora en la pantalia aparecera “L7".
Pulse las teclas comespondientes a la longitud deseada (longitud minima de |

=

0.1 mm en progresion de 0.1 mm), luego pulse ;

En la pantalia aparecera "S?"

Pulse las teclas correspondientes a la inclinacién deseada sabiendo que
podemos elegir una Inclinacion en progresion de 1° en el sentido anti horario

partiendo de la linea horizontal de base; luego pulse ).

¥
3
PR PR =
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45 mm.
R S i
’ -
|
0 X 180 mm.

eare <}

4.5 POSICIONAMIENTO DE LA PLUMA EN UN PUNTO DEL AREA DE
TRABAJO

Npulsar@@onhpmwlmrooe'x‘r.

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la medida sobre el eje
de la abcisa (e. 152 mm.(1)(3) () ) iwego, puise =)

Ahora parece “Y 7".

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la medida sobre el eje
de la ordenada Jej. 37 mm. (3) (7)) lvego pulse ().

La pluma se movera automaticamente a la posicion programada.

4.6 ARCO DE CIRCULO A EJECUTAR EN SENTIDO ANTI HORARIO CON
PARTIDA DE LA PLUMA AL INICIO DEL ARCO

Pulse @@@ @ luego haga las mismas operaciones que hara
ejecutar el arco de circulo

4.7 ARCO DE CIRCULO A EJECUTAR EN SENTIDO HORARIO CON
PARTIDA
DE LA PLUMA AL INICIO DEL ARCO

Pulse @@@ @ luego haga las mismas operaciones que para
ejecutar el arco de circulo.

4.8 ARCO DE CIRCULO CON PARTIDA DE LAPLUMA EN EL CENTRO DEL
ARCO

Pulse @@ @ . En la pantalia aparecera "‘R?"

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a las dimensiones del
radio deseado(ek; 15 @@) luego pulse@ ‘

En la pantalla aparecera "A 1 7",

Pulse las teclas de los nOmeros correspondientes al angulo inicial deseado
considerando que el arco sera ejecutado en el sentido anti horario con

graduacion a partir de la lineas horizontal de base, luego pulse @ ;
En la pantalia apareceréd *A 2 7",

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes al dngulo final con
graduacion a partir de la linea horizontal de base, luego pulse @
El arco podra ser programado con amplitud en progresion de 1°.

4.9 SECTOR DE CIRCULO CON PARTIDA EN EL CENTRO DEL CIRCULO

Pulse@@ @ luego haga las mismas operaciones que para
ejecutar el arco de circulo.




4.10 EJECUCION DE FIGURAS GEOMETRICAS CON DIMENSIONES REQUERIDAS

La figura sera ejecutad con partida del punto engrosado tal como figura aqui abajo, en el centro para el circulo y ‘
la elipse, a bajo a la izquierda para el ovalo, el cuadrado el rectangulo, el triangulo rectangulo y el paralelograma
abap y en el centro par @l triangulo isdsceles,

L S BEEL

| 4.11 CIRCULO .
P -~ ')
= TR /’\ ulse IE) C)O en la pantalla aparecera "R '
POz | e Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimension del radio

| \__/ |  deseado radio minimo0.2). ,

(e. 15 mm.@@)luegopu!se@,

‘ /f\ 4.12 CIRCULO CON EJES

| z 1 z D e Pulse @ @ E) en la pantalla aparecera ‘R 7°

‘ \‘l/ / Pulse las tecias de los nimeros correspondientes a la dimensidn del radio
requendo, luego pulse @ .Lalongitud de los trazos y de los huecos de los ejes |

puede se programada (ver parrafe 5.10).

CVED (Do)

U)o e 4.13 CIRCULO CON BOSQUEJO INTERNO
‘ “a q\ I :
3 Pulse @( 3 \_o_;{ ] luego las mismas operaciones que para obtener
L un circulo.
En la pantalia aparecera "D 7°. {

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la distancia deseada entre
; O )
las lineas de bosquejo (€. 2.5 mm, @ L8 )) luego {~v). ‘

N.B. : Es posible bosquejar el interior de las figuras geométricas con lineas paralelas inclinadas de 45° en el sentido
antihorario partiendo de la linea horizontal de base eligiendo la distancia de un minimo de 0.2 mm en progresion
de 0.1 mm. calculada sobre la linga horizontal de base (0°). )
Si quiere rayar el interior de las figuras a trazos, antes de ejecutar la figura geometrica pulse las tecsas@

fri‘/"ﬁ
L 7 ]l

=) o bien las tecias (+)("¢ ) (8 () para los trazos y los puntos.
La longitud de los trazos y de los huecos puede ser programada (ver parrafo 5.10)

. 4.14 CUADRADO

Pulse|'* O .E‘)en la pantalla aparecera ‘B 7",
@@ @@ Pulse las teclas de los nUmeros correspondientes a la dimension del lado

requerido (ej. 10 mm, @@) luego pulse @ .
4.15 CUADRADO CON DIAGONALES
@ ) @ S Pulse @ @ @ @ y lvego las mismas operaciones que para el cuadrado. |
p==t 4.16 CUADRADO CON BOSQUEJO INTERNO

Pulse @@ @ @ y luego las mismas operaciones que para el cuadrado
En la pantalla aparecera "D 7",

E} @ @ E) Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la distancia deseada, luego

puise@‘
= |
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4.17 RECTANGULO
puise ()(@) (3) =) . En la pantalia aparecera B 7"
Pulse las teclas de los nGmeros correspondientes a la dimensién de labase
requerida (¢}. 25 mm.(Z)(5) ), wego puse -~).
En la pantalia aparecera ahora "H 7.
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimension de laaltura
requerida (ej. 41 mm.@@ ). luego pube@.
4.18 RECTANGULO CON DIAGONALES
Pulso@@@ @ y luego las mismas operaciones que para ejecu-

/////‘ 4.19 :'E:'I:::;:zCON RAYADO INTERNO
/% Pulse @ @ @ @ y luego las mismas operaciones que para ejecutar

el rectangulo. En la pantalla aparecera "D 7.
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la distancia deseada,
luego pulse (~).
(Ver la N. B. en la pag. 14).
4,20 TRIANGULO ISOSCELES

Pulse @@ en la pantalla aparecera "B 7",

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimension de la base
deseada (ej. 37 mm. @@ ), luego pulse .
En la pantalla aparecerd "H 7. .
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a ladimension de la altura
deseada (¢j. 40 mm. (a)(0) ) luego puise ().

4.21 TRIANGULO ISOSCELES CON RAYADO INTERNO
Pulse @@ @ @ luego las mismas operaciones que para ejecutar el
triangulo isésceles. En la pantalla aparecera ‘07
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la distancia deseada,
luego pulse ().
(Ver N. B. en la pag. 14).

4.22 TRIANGULO RECTANGULO

puise (*) (@) (&) (=) en la pantalta aparecera "8 7.

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimension de labase
requerida (ej. 45 mm.@@ ) luego pulse @

En la pantalia aparecera ahora 'H 7.

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimension de la altura
requerida (ej.15 mm.(1)(3) ) luego putse (~~).

En la pantalla aparecerdporfin*1=R 2=L 7"

Puise (1) si quiere el triangulo desarrollado hacia la derecha, () silo
quiere hacia la izquierda, luego pulse (=) .

4.23 TRIANGULO RECTANGULO CON BOSQUEJO INTERNO
Pulse@@ @ y luego las mismas operaciones que para ejecutar
el triangulo rectangulo. En la pantalla aparecera D 7".

Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la distancia deseada,

luego pulse ().

AR <

(Ver la N. B. de la pag. 14).




4.24 PARALELOGRAMO .
E) R Puise () () (o) () en la pantaila aparecera *8 7. ;
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimension de la base

| requerida (ef. 35 mm.(3) (5 ) luego pulse (). |
| En la pantalia aparecerd *H 7", !
| ()E) (Ve Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimensién de la alturs o
9 deseada (e]. 20 mm. () (o)) wego puise (). :

i En la pantalia aparecera por fin “S 77,

‘ La ejecucion del paralelograma podra ser afectuada con inclinacion de 20° a'
1607 en sentido anti horario a partir de ka linea horizontal de base.

U828y Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la inclinacion requerida ‘
(ej 120‘@@@)lu990wlse@. '

L !

4.25 PARALELOGRAMO CON DIAGONALES

Pulse @ @ @ y luego haga las mismas operaciones que para ejecutar !
el paralelogramo. |

4,26 PARALELOGRAMO CON BOSQUEJO INTERNO .
Pu!se D —J y luego las mismas operaciones que para ejecutar el
paralelograma. En la pantalla aparecera ‘D 7", '
Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la distancia deseada, luego !

pulse D :

(Ver N. B. de la pag. 14).

4.27 OVALO
r- r—\
-~ ’ Puise ') ") en la pantalia aparecera "B 7" |
|
[ \ | Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimension de la base
. | o ()
[ \‘ / deseada (e]. 23 mm., { 2 Lg, ) luego pulse @

En la pantalla aparecerd ahora "R 7",
w Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimensién del radio

@ @ deseado (e 12 mm. @@ ) luego ml“@ !

)
w)

4.28 ELIPSE
puise (*#)('s) (4) ) en 1a pantalia aparecers ‘MAX. 7.
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimension del efe mayor
requerida (ej 30 mm. @G) luego pulse .
En la pantalla aparecera ahora "MIN. 7"
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la dimensién del eje menor |

requerida (ej. 20 mm. @G) luego pulse @
En la pantalla aparecera ahora *S?"

: Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la inclinacién requerida
PDEELF—>  ©@wEE) wworoset.
|

ATENCION: El eje menor no deberd ser de una medida inferiora 1/16 del eje mayor,

4.29 ELIPSE CON EJES

Puise @ @ @ @ y luego haga las mismas operaciones que para ejecutar
la elipse

Lalongitud de los trazos y de los huecos puede ser programada (Ver parrafo 5.8) |

—d

8
“
®

)
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4,30 LINEA DE CUOTA
Ejecucion de una linea de cuota con una flecha interna L—
© una flecha externa =—sp——

NOREE

5 Pm@@mnh“mdemoonmmwm.
' Pulso@ @mllmdowotaconﬂod\amoma.
3@ @ I o En la pantalla aparecera “L 7.

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la medida de la longitud
de la linea deseada (ej. 50 mm.@) luego pulse @ !

En la pantalla aparecera "S 7",

Pulse las teclas de los nGmeros correspondientes a la inclinacion deseada
sablendo que se puede elegir una inclinacidn en progresién de 1° en el sen-~
tido anti horario partiendo de la linea horizontal de base (e}, 2077 ) (o))

luego pulse@.

4.31 LINEA DE CUOTA CON DOS FLECHAS INTERNAS O DOS FLECHAS
EXTERNAS

Puise (1) (%) (8] (=) para lineas de cuota con dos flechas internas.

Pulse @@ @ @ para lineas de cuota con dos flechas externas.

En la pantalla aparecera "L 7",

1 —~ F? @ G Pulse las boclas‘de lo§ numeros correspondientes a la mc‘vdada de lalongitud
et de linea requerida (ej. 50 mm. @ ) luego pulse @ :

En la pantalla aparecers “S 7°,

Pulse las teclas de los nUmeros correspondientes a la inclinacion requerida
sabbndoquesepuodeelegitmaindnadmmwogmsiénde 17 en el sen~

' tido anti horario partiendo de la linea horizontal de base (e}, 20°(2) (0 )
luego pulse @ :

=

ta "" { frwe
s ‘1,'\"

4.32 LINEA DE CUOTA CON LAS DOS FLECHAS INTERNAS O EXTERNAS
) CON ESCRITURA SOBRE LA LINEA

= @@ 12 Pulso@ @@ para linea con flecha interna —p—X o
- Puise (11)(%) (7)) para linea con flecha externa «—X—o.
En la pantalla aparecera "L 7",

AB Pulse las tecias de los nimeros correspondientes a la longitud de la linea

2 B3I deseada. luego pulse(~).
En la pantalla aparecera "S 7°.
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la inclinacidn deseada,
luego pulse @
Luego pulse las teclas correspondientes a la cuota que queremos escribir
sobre la linea, luego pulse (-~ .

Es posible corregir el texto de la cuota antes de la ejecucion, sigulendo las instrucciones *Movimiento del cursor a
derecha o a zquierda”, "Anulacion de un caracter”, “Insercién de NnuUevos caracteres”, especificados en el

parrafo 3.1.
(E}. si se quiere ejecutar una linea de cuota con flechas internas de una long. de 60 mm, con inclinacidn de 30° y
con escritura del valorde lacuotade 50 mm, %0 se@ procedera como sigue:

UEPEAERREEE®




A

12

LEEO®

WEEE «—as

L

|

WEEE
de 0,1 :1 810:1

4.33 LINEA DE CUOTA CON DOS FLECHAS INTERNAS O EXTERNAS CON

ESCRITURA EN EL CENTRO DE LA LINEA

puise ()(e) (Z) (=) para linea con fiecha interna «——%———
Pulse @@@ epan linea con flecha externa —s—X—e—

En la pantalla aparecera "L 7°.

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la longitud de la linea
deseada, luego pulse(). En la pantalla aparecera *S 7"

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la inclinacion deseada,
luego pulse @

Luego puise las teclas correspondientes a la cuota que quiera escribir en

el centro de la linea, luonopulse@. Es posible corregir el texto de la cuota antes de la ejecucion siguiendo las

instrucciones “Movimiento del cursor a la derecha o a la izquierda”, “Cancelacion de un caracter”, “Insercion de nuevos
caracleres’, especificadas en el parrafo 3.1,

(Ej. si queremos ejecutar una linea de cuota con flecha interna oe 60 mm de long. con inclinacion de 307y con escritura
de valor de |a cuota de 40 mm.

HEPZEEOHEOEHE

, 5@ procedera como sigue;

4.34 DISENOS AESCALA

Es posible variar |a escala de ejecucion de los disenos.
Pulse @@ @@ on la pantalla aparecerad "M T°,
Pulse las teclas correspondientes a la escala deseada, luego pulse D 3

La eleccion de |la escala puede variar del 0,1:1 a 10 :1 con progresion de
0.01. El aparato esta programado para el disefio a escala 1:1,

[E}. si se quiere ejecutar un circulo de radio de 20 mm. a escala 1:2
(= 0.5) procederemos de la forma siguiente:

en progresion de 0,01
HEREOEEHOHEEE
Sera ejecutado un circulo con radio de 10 mm.].
Esta funcidn solo es valida para los disefos
La altura del caracter se variara pulsando@ @ .
Pan R




5 FUNCIONES GENERALES

5.1 ERRORES FUER DE CAMPO

Antes de programar la altura de un caracter o de un diseno, se ha de tener en cuenta la posicion de la pluma
en el area de trabajo porque no se aceplardn programaciones que se salgan del campo de trabajo. La
pantalia le informara del error y aparecera por encima de é “OUT ERR : 1°.

Al pulsar @ se podra rehacer la programacion.

5.2 RESPUESTA ARRADA

Si se programa una medida no prevista en las posivilidades del aparato (ej. altura de caracter de 37 mm.)
en la pantalla aparecera *1,2 7,

Al pulsar @ se podra reprogramar la medida, mientras que al apretar @ eliminaremos la funcion.

5.3 ANULACION DE UNA FUNCION ERRONEAMENTE PROGRAMADA
Al apretar @el aparato estara dispuesto para la aceptacién de otra funcién o caracter.

5.4 PLUMA EN FUNCION "UP" (sin escribir) O *DOWN" (escriblendo)

Pulse la tecla - Desde este momento la pluma se movera a la presién de las teclas sin escribir. Para
voiver a la escritura normal (DOWN) se vuelve a apretar @ :

5.5 PROGRAMACION EN mm. O EN PULGADAS

El aparato esta preprogramado para medir en mm. seguidos de cifras hasta el decimo de mm. Pulse @

@ @ @ - A partir de este momento se ejecutaran programaciones de medida en pulgadas seguidas de
cifras hasta el milésimo de pulgada.

Para volver a los mm., pulse @@ @ G :

5.6 LINEAS O MOVIMIENTOS CON LA TECLA
Al pulsar la tecla @ se traza una linea horizontal hacia la derecha
hasta el momento en el que se vueiva a pulsar.
Al pulsar las teclas @@ se traza una linea horizontal hacia la izquierda.
Al pulsar $é traza una linea vertical hacia arriba.
Al pulsar @ $e traza una linea vertical hacia abajo.
Al pulsar @ incluso para estas tres funciones, la pluma se parara.

1’_\;
]\:/
* Al predisponer el aparato en “U" (Up). es posible usar estas funciones para

)

BT i
B

G e ©
L
®

)

mover la pluma.
ATENCION: No es posible memorizar las funciones .

5.7 RETORNO DE LA PLUMA SOBRE LOS CARCTERES ESCRITOS CON ANTELACION

S aprieta @ varias veces puede volver sobre los caracteres, simbolos, disefos o espacios ejecutados
con anterioridad hasta un maximo de 16.

Pan 10
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680,1 a15mm,

progresion de 0,1 mm, |

(Y[ Of \!
| '8 " e

| — -‘iz \._)9 l\__J

5.8 EJECUCION DE LINEAS, FIGURAS GEOMETRICAS CARACTERES A TRA-

ZOS Y A TRAZOS Y PUNTOS

Pulse @ @ @ para las lineas, las figuras geométricas y los caracteres
a trazos.
Pulse@
a puntos.

Luego efectue las operaciones normales para ejecutar ineas, figuras geométricas
O caracteres

Para eliminar la funcién a trazos vuelva a pulsar@@ mientras que

para los trazos y puntos, pulse @ (&) ().

El aparato esta pre programado para ejecutar bosquejos con lienos de 2 mm y
vacios de 2 mm. de longitud.

Se puede modificar estas medidas desde 0.1 a 15 mm. en progresiones de
0.1 mm del modo siguiente;

Pulse f@ @ @ [En la pantalla aparecera "L1 7"

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la longitud del trazo deseado

(ej. 4.5 mm @D @) luego pulse@.

En la pantalla aparecerd “L 2 7",
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la long. del vacio deseado

(ej. 3.5 mm, @O @ ) luego pulse@

@ @ @ para las lineas, las figuras geométricas y los caracteres

5.9 PROGRAMACION DE ROTACION DE DISENOS O LINEAS DE TEXTO
Puise(r:) (&) (&) (=) n Ia pantalta aparecera “DIR".
Pulse las teclas de 0s numeros correspondientes a la Inclinacion deseada (de
0° a 359°) luego puise [~).

Desde este momento podremos @ejecutar con la rotacion programada todos los
simbolos geométricos, lineas, lineas de cuota, lineas de texto programadas

pulsando @ @ @ vl (par. 3.20)., los simbolos de contenimiento progra—
mables puisando las tectas(r* ) (Z) (3) (=).(0) F) (3) =9 (@)
&y (@) (@) &) par. 3.21)

5.10 EJECUCION ESPECULAR RESPECTO AL EJE HORIZONTAL DE LOS DI-
SENOS O LINEAS DE TEXTO

Pulse @ L?._J @ . Desde este momento el aparato ejecutara especulares

al eje horizontal, los simbolos geométricos, las lineas, las lineas de cuota, y las
N\ (-

lineas de texto programadas pulsando las teclasf m ) \_1_', Q)@ (par. 3.20).

Pulu@ @ o) para anular la funcién.

5.11 EJECUCIONES ESPECULARES RESPECTO AL EJE VERTICAL DE DISE-
NOS O DE LINEAS DE TEXTO

=
Pulse @ ) @ @ . Desde este momento, el aparato ejecutard especular
al eje vertical los simbolos geométricos, fas lineas, las lineas de cuota, y las
It () (2) (5 e
neas de texto programadas pulsando las teclas | )2} | 0 )~ (par. 3.20)

Pulse@ @ @ @ para anular la funcién.

|

!
!

o

| | [ o) r—1 r~ r— r

[
[
[
[

—

1




‘L 12 CANCELACION DE LA PANTALLA

-

A3

14

15

(73
Pulse @@ k_z’) @ _Todos los caracteres y simbolos que aparecen en la pantalia seran cancelados.

ANULACION DE LAS PROGRAMACIONES DE LAS FUNCIONES PARTICULARES
Si pulsa @ @» @ @ se anularan y se reportaran a los valores pre programados las funciones:

~Eleccion de distancia de caracteres” (par. 3.10)
“Eleccion de la distancia de entre lineas” (par. 3.11).

“Ejecucion de los caracteres con programacion de repeticion y distancia entre las repeticiones” (par. 3.15).

“Programacion de rolacién de disenos o lineas de texto” (par. 5.9)
“Ejecucion especular respecto al eje horizontal de los disefos © lineas de texto” (par. 5. 10).
“Ejecucion especular respecto al eje vertical de los disefios © lineas de texto” (par. 5. 11).

INTERRUPCION DEL TRABAJO CON ANULACION DE TODAS LAS FUNCIONES PROGRAMADAS
Para interrumpir la ejecucion y anular todas las funciones programadas, pulse |79 ,
La pluma automaticamente se pone en la posicion de partida inicial (arriba a la izquieraa).

POSICIONAMIENTO BRAZO PORTAPLUMAS PARA GUARDAR EN CAJA

Mo

Para llevar la pluma a la posicion inicial de partida abajo a la izquierda), pulse () |7 .

Para llevar la pluma a la posicion de trabajo arriba a la izquierda puise @ .
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6.1

6.2

63

64

6 MEMORIA
MEMORIA INTERNA

Por memona se entiende una zona periférica del calculador donde estdn insertados 10s dalos que pueden ser
rellamados, medificados, transferidos, cancelados, etc, con los procedimientos que veremos a continuacion. La
MEMORIA TOTAL INTERNA puede ser dividida en 50 MEMORIAS y puede ser considerada como un libro en &
que se pueden escribir 1987 caracteres y que se puede dividir en 50 capitulos.

La capacidad de cada una de estas memorias varia a su discrecion. Una memoria puede ocupar incluso toda &
memoria complexiva. Al igual que un libro, nuesira memoria tiene un indice visualizado en la pantalla que Ingica
las memorias libres y ocupadas y la cantidad de caracteres que podemos memorizar todavia.

VISUALIZACION DE LA SITUACION DE MEMORIA TOTAL

Al pulsar @@ @ y luego 5 vooes , @ cada pulsacion de la tecia@ apareceranenlapantalla 10 letras
Cada una de estas letras indica una memoria numerable en sentido progresivo del 1 al 50, '
El 1 grupo del 1 al 10
El 2 grupo del 11 al 20
El 3 grupo del 21 al 30
E! 4 grupo del 31 al 40
E! 5 grupo del 41 al 50

Cada memoria puede estar libre u ocupada, Si la pantalla indica F (free) significa que la memoria esta libre. Sila
pantaia indica M (memorised) indica que la memoria esia ocupada.

Si pulsa otra vez @en la pantalia aparecera un numero que indica el nomero de caracteres libres en la memo-
ria total interna. Por caracter se entiende una cira o una letra,

Una funcién compleja. por ejemplo una figura, ocupa mas caracteres.

Si pulsa ™" se elimina la funcién

MEMORIZACION DE UNA MEMORIA

Pulse@ (7) :D O . En la pantalla aparecera "M, N 7", Pulse las teclas de los nomeros corréspondientes a la
memora que se quiere ocupar (ej. memoria 3 @ ) luego pulse @ .Enlaparte derechade la pantalla enla po-
sicion de arriba aparecerd un rectangulo llenc para indicar la situacién de memorizacion.

C00C00000000000

En este punto se puede escribir los datos a memorizar y la pluma escribird. Si pulsa 9 antes de entraren me-
moria, se podrad memorizar sin que la pluma escrnba

1
Es posible memorizar incluso las paradas de la ejecucion de la memoria pulsando las teclas ?JCE §| O 5
Después de la parada de la ejecucion en funcién, “Escritura de una memoria®, en la pantaila aparecera "ENT 7°
Pulse G para proseguir la ejecucion.
Al linal de la memorizacion de los dalos, pulsando @ se sale de la funcidn de memorizacion

Si durante la memorizacion se superasen los 1987 caracteres de capacidad de la memoria total int:
En la pantalla aparecera “F. M 2" (memoria llena).

Si pulsa cualquier tecla, “F. M ?" desaparecera, entonces podremos visualizar la memoria progn‘
moviendo el cursor a la lzquierda, modificar la misma memoria, o blen salir de la funcion de momom'

pulsandd) . ‘
LECTURA DE UNA MEMORIA

Al pulsar @@ @ @ en la pantalla aparecera "M. N.7°. Puise las teclas de los nimeros correspondientes |
a la memoria que se quiere leer, luego puise .

En la pantalia aparecera el contenido de la memoria llamada. Si pulsa @ s@ sale de 1a funcidn de lectura. La
fig. geométrica se visualiza en la pantalla con los simboles de las teclas pulsadas para obtener esa misma figura '
entre dos signos particulares ¥ , uno al principio y otros al final, '

Para reconocer las funciones y los simbolos geométricos memorizados, vea la columna indicada en el folio |
*Recapitulacién de funciones® En el caso de que la memceria a visualizar sea superior a los caracteres disponidle
en la pantalla, se puede visualizar la memoria no visible moviendo el cursor después del itimo caracter de la
pantalla (ver parrafo 6.5 "Movimiento del cursor a la derecha y a la zquierda en la memoria’)
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l 6.5 MOVIMIENTO DEL CURSOR A LA DERECHA Y A LA IZQUIERDA EN LA MEMORIA

En 1a funcion de lectura de memoria, al pulsar (; 3)(=) el cursor que esta bajo los caracteres de la pantalia se
movefthadahdemdnyhphmauouuondm.hMneiOnoolsImboboeommmemaludo.
Alww@@.dwquuuba]obsmesdelapamallaumov«ahadaIalmumdayllpluma
Se movera al punto de partida del caracter, funcién o simbolo geométrico anterior.

Si se quiere avanzar el cursor en 2 0 mas caracteres, funciones o simbolos geométricos (hasta un maximo de
100 puise () (7)(5) =) . En la pantalla aparecera "No 7.

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la cantidad de caracteres, funciones o simbolos geométricos
de los que se quiera efectuar el avance, luego pulse??7??; EA{EE*} ]

Si quiere hacer retroceder el cursor de 2 0 mas caracteres, funciones o simbolos geométricos (hasta un maximo
de 100) putse(* ) (8 ) (0) (=) .

En la pantalla aparecera "No 7". Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la cantidad de cardcteres.
funciones o simbolos geométricos de los que se quiera efectuar la recesion, luego pulse(n).

6.6 MODIFICACION DE UNA MEMORIA

Para modificar una memoria, se debe rellamar la memoria deseada con la funcién "Memorizacién de una memoria®,
luego mover el cursor donde se quiere cancelar o afadir los caracteres, funciones o simbolos geomeétricos
Siguiendo el procedimiento descrito a continuacién:

CANCELACION DEL CARACTER O SIMBOLO GEOMETRICOS SOBRE EL CURSOR
Una vez movido el cursor bajo el caracter, funcién o simbolo geométrico deseado, al pulsar e | aste sera

cancelado y desaparecera de la pantalia. El texto a la derecha del Cursor se movera a la izquierda yendo a ocupar
las posiciones dejadas libres.

CANCELACION DEL CARACTER O SIMBOLO GEOMETRICO A LA IZQUIERDA DEL CURSOR
Una vez movido el cursor bajo el caracter, la funcién o el simbolo geométrico deseado, al pulsar@ se cance~

lara el caracter, ka funcién o el simbolo geométrico a la izquierda del cursor. El cursor y eltexto a la derecha de este
se moveran hacia la izquierda yendo a ocupar las posiciones dejadas libres y la pluma se movera hasta el punto
oe partida de la funcién cancelada

INSERCION DE NUEVOS CARACTERES

Los nueves caracteres, funciones o figuras geométricas a insertar o ahadir siempre vienen puestos en la posicion
én que se encuentra el cursor moviendo a la derecha los eventuales caracteres, funciones o figuras geométricas
Que se encontraban alli en este momento.

6.7 ESCRITURA DE UNA MEMORIA

Al pulsar @ @ @@ En la pantalia aparecera "M, N 7", 3
Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la memoria que se Quiere escribir (ef, memoria n.°10® @ )
luego pulse .La pluma quiere ejecutara el contenido de la memoria deseada.

Sidurante la memorizacion se hubieran programado las paradas con las funciones ") (7) () (). Enlapan-
talla apareceré "ENT 7. Puise (") para proseguf la ejecucion.

€.8 EJECUCION DE ESCRITURAS MEMORIZADAS CON ALTURA, INCLINACION, ANCHO, DISTANCIA DE
‘ CARACTERES Y DE ENTRE LINEAS DIVERSAS

Esposible variar la altura, la inclinacién, el ancho, la distancia, entre caracteres y entre lineas de la escritura insena
©n auna memoria programando, antes de escribir ka misma memoria, las variaciones deseadas.

6.9 REPETICION DE UNA MEMORIA CON DISTANCIA PROGRAMADA
ENTRE LAS REPETICIONES

OO Puise () (Z) (@) =) . €n la pantalia aparecers M. N. 7"

Pulse las teclas de los ni § correspondientes al nimero de memoria
deseado (e]. memoria n.°7( 2, luego pulu@. Enlapantalla aparecera "No 7°
Oy Pulse las teclas correspondientes al nGmeros de repeticiones deseadas hasta un
méximo de 100, luego pulse @ z

pulse las teclas de los nimeros correspondientes a “Dx 7°. Pulse las teclas de los
nimeros correspondientes a la distancia entre el punto de partida de una repe—
ticion y otra sobre el eje horizontal, luego pulse @

En la pantalla aparecera *DY 7. Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la distancia entre el punto

de partida de una repeticion y Ia otra sobre el eje vertical, luego pulse(~),




. 6.10 EJECUCION CON INTERRUPCION Y ROTACION HASTA 380 VUELTAS
| @ &7‘/ @ @ DE UN DISENO MEMORIZADO

Puise(t) () (D) (). Enia pantatia sparecers "M, N. 7. Puise as tecias

’ correspondientes al nimero de la memoria deseada, luego pulse@ ¢
D N En la pantalla aparecers “No ?*. Pulse las teclas correspondientes aln ® o0
repeticiones deseadas, luego
‘ pulse @ Enla pantalla aparecerd ‘DIR?" Pulse las teclas correspondientes
|

& la angulacion en grados deseados entre una repeticion y otra, luego pulse

6.11 EJECUCION EN ESCALAS DIVERSAS DE DISENOS MEMORIZADOS

Es posible variar la escala de ej)ecucion de los disenos memorizados. Antes de la funcibn “escritura de una me-
moria”, pulse@ @ @ @ En la pantalta aparecera "M: T.*
Pulse las teclas correspondientes a la escala deseada. lwego pulse ()

La eleccion de la escala puede variar ge 0.1:1a 10:1 con programacion de 0.01. El aparato esta programado
para un diseNo a escala 1:1.

Esta funcidn es vakida solo para los disefios

€.12 CANCELACION DE UNA MEMORIA

Si pulsa @ C?j [s: O en la pantalia aparecerd "M. N, 7",

Pulse las teclas de los nimeros correspondientes a la memoria que Quiera cancelar
(ef. memoria n. 2 (7)), luego puise [~ )

En la pantalla aparecera visualizado el n. de la memoria |
Si pulsa @@ la memoria se cancelara y desaparecerd de la pantalia,

6.13 MEMORIZACION DE UNA MEMORIA EN OTRA MEMORIA T

Si pulsa @ @ @ C en la pantalla aparecerd *"M. N. 7°.
Pulse las teclas de los numeros correspondientes a la memoria que queremos memorizar (€). . memorian°3 «
(3)), wego puise )

En la pantalla aparecersa (E-1)"(E=externa, | w Interna)

En nuestro caso pulsaremos@. En la pantalla aparecerd *M. N. 7"

Pulse las tecias de los numeros correspondientes al nimero de la memoria que
queramos introducir, luego pulse C : -
La memoria introducida se anadira a la eventual ya existents.

614 CANCELACION DE LA MEMORIA TOTAL

Pu&e@@ @ 3

TR W emn. emw

s
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RECAPITULACION DE FUNCIONES

Pulse 1+, el nimero correspondiente a la funcién deseada y luego (=) .
Reconocimiento Reconocimiento
de funcion de funcion

ESCRITURA DE TEXTO DESPUES ®® TABULACION SUCESIVA
DE PROGRAMACION

VELOCIDAD DE ESCRITURA

E E TOLERANCIA
@ ENCOLUMNAMIENTO DE CARACTERES

@@ TEXTO DE POSICION 1-2-3
@@ CIRCULO CON UN CARACTER

»
@@ CUADRADO CON UN CARACTER

Caracter UNI 7559-B (1ISO 3098 / 1)
Caracter DIN 17-262
Caracter DIN 1451

Caracter UNIVERSAL
@['5 ] OVALO CON MAS CARACTERES

B

SECRCRONGESIGEORSRCRSN=IZC

ANULACION DE FUNCION
>y 4
B @ RECTANGULO CON MAS CARACTERES

0@ Oe EEE

MINUSCULA
@ 3 CIRCIAO CON MAS CARACTERES
SIMBOLOS ARFRIBA A ZDA. DE TECLAS

216 CIRCULOS CON DOS LINEAS DE CAR,
SIMBOLOS ARMIBA A DR. DE TECLAS

@@ VISUALIZ. PARAMETY, DE TRABAJO
BLOCUEC-DESBLOOUED F1, F2, F3

@@ VISUALIZ, DE POSYCION DE PLUMA

> (L0
(2 ,’QJ LINEA
ANCHO DE CARACTERES E T

. e
" @( 0] SEGMENTO X - ¥ ABSOLUTO
INCUNACION DE CARACTERES

DISTANCIA DE CARACTERES

ALTURA DE CARACTERES

il

- L)
[3) 1 SEGMENTO X - Y RELATIVO

@ @ UINEAS PARALELAS

(T roscion s x- v
BAJADA DE PLUMA UNA RAYA @@

£ |y i
U VUELTA AL PAINC IO

—
@@ VUELTA DE PLUMA ARRIBA A ZDA,

REPETICION DE CARACTER X - ¥

) ()

DISTANCIA DE ENTRE LINEAS

.

ARCO DE CIACULO ANTI HORARIO
@@ ARCO DE CIRCIULO MORARID

@@ ARCO DE CIRCULO ANTIHORARIO CON
PARTIOA DEL CENTRO DEL CIRCULO

3

e 2 oo
1 | CAMBIO DE DIRECCION DE ESCRIT. @ ] SECTOR CIRCULAR

@ @ CAMEBXO DE DIRECCION DE ESCRT. 90° E @@ CIRCULO
:D@ CAMBIO DE DIRECCION DE ESCrut, 180° z @@ CHCARO CON EJES

R R

O O@
JJLS)  camEi0 DE DIRECCION DE ESCRIT. 270° E CIRCULO CON BOSOUEJD INTERNO

m e -

8  PROGRAMACION TABLLACION @! 0) cuaoraDo

) m m v

L7 PRMERA TABULACION B m @@ CUADRADO CON DIAGONALES




Reconocimiento Reconocimients
de funcion de funcion

@ PLUMA A IZDA,
()G munn ammar
@ PLUMA ABAIO

@ RETORNO DE PLUMA
@ CAMBIAR LLENO Y VACKO
@ HABILITACION LLENO ¥ VACIO
O®
TSR | A i

-/ GIAC DE DISENOS Y LINEAS TEXTO

@@ EXPECULAR X
@@ EXPECULAR Y
@@ CANCELACION PANTALLA

-
@@ ANUL, FUNCIONES PARTICULARES

CUADRADO CON BOSQUEJO INTERNO

RECTANGULO

»
“.
1

RECTANGULO CON DMAGONALES

ik M o

@&
@@ RECTANGULO CON BOSQUEJD INTERNO

TRIANGULO I1ISOSCELES

%

e
L‘)@ TRIANG. ISOSCELES CON BOSOUEJO INT,

A0 TRIANG. RECTANG. CON BOSOUELXD INT,
5).9) PARALELOORAMOD
PARALELOG. CON DIAGONALES
3 2) PARALELOG, CON BOSOUEJD INTERNO

s (””) STOP DE EJECUCION
=N/ OvVALO

()
.
s

o
@ ,8 POSICION PLUMA FIN DE TRABAXD
A4, puest

MEMORIA
3 ) ELIPSE CON EXES

N ]
@L‘, VISUALIZ. SITUAC, MEMORIA TOTAL
@@ MEMORZACION ¥ LECTURA

@@ STOP EJECUCION EN MEMORIA

6  LINEA DE CUOTA CON FLECHA INTERNA

()
é)@ LINEA DE CUOTA CON FLECHA EXTERNA

B Bl B BB

%)
88 LnEA DE CUOTA CON 2 FLECHAS INT @ o
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